I ENCONTRO DE CIENCIA, LEITURA E CRIATIVIDADE

Il ENCONTRO DE CIENCIA, LEITURA E CRIATIVIDADE — ENCILEC

A Universidade Estadual de Santa Cruz — Uesc promovera o 1l Encontro de Ciéncia, Leitura e
Criatividade - ENCILEC - a ser realizado nos dias 13 a 15 de Setembro de 2018, no campus
da universidade. Este é um evento destinado aos estudantes do Ensino Fundamental (6° ao 9°
ano) e do Ensino Médio das escolas publicas e particulares, os quais terdo oportunidade de
apresentar as suas producOes relacionadas as pesquisas de Iniciacdo Cientifica Junior;
Jogos didaticos; Videos e Modelos didaticos. Essas producdes deverdo estar relacionadas
com temaéticas das areas de Biologia, Fisica, Quimica, Educacdo, Histéria da Ciéncia, Ensino
e Aprendizagem de Ciéncias e outras areas afins.

As inscricdes sdo gratuitas e ocorrerdo no periodo de 27/07/2018 a 13/09/2018, atravées da
plataforma  Even3.  Assim, deverd ser acessada a pagina do evento
https://www.even3.com.br/iiencilec

» INSCRICAO COM SUBMISSAO DE TRABALHO: 28/07 a 30/08.

Antes da inscricdo, a plataforma exigira o cadastro através do facebook ou cadastro na
plataforma. Para isso, na prépria plataforma aparecera o link para o cadastro. Lembre-se de
preencher com 0 nome completo como no documento de identificacéo.

Contatos: encilecuesc@gmail.com

NORMAS PARA SUBMISSAO DE TRABALHOS NO ENCONTRO DE
CIENCIAS, LEITURA E CRIATIVIDADE - ENCILEC

Os autores devem seguir as normas de submissdo definidas pela Comissdo Cientifica. As
normas abaixo especificadas deverdo ser adotadas para elaboragdo dos diferentes tipos de

trabalho que serdo aceitos para submisséo:

1. RESUMO DA APRESENTACAO ORAL DE PESQUISAS;
2. RESUMO DE JOGOS DIDATICOS COM POSTER,;

3. RESUMO DE EXPERIMENTOS, VIDEOS E MODELOS DIDATICOS.


https://www.even3.com.br/iiencilec
mailto:encilecuesc@gmail.com
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Qualquer forma de apresentacdo deve tratar de trabalhos produzidos por estudantes do
Ensino Fundamental (6°ano ao 9° ano) e do Ensino Médio sob orientagdo do (a)
professor (a). Os resumos aprovados e apresentados no evento serdo publicados em

anais on-line.

Os trés melhores trabalhos de cada modalidade serdo premiados.

O Trabalho Cientifico podera ter no minimo 2 autores (estudante e orientador) e no maximo 8

autores (orientador e estudantes).

Serdo admitidos até dois trabalhos por inscri¢do, independente da modalidade.

ATENCAO: Para produgéo dos experimentos: Experimentos com seres humanos, animais
vertebrados, deverdo atender aos Comités de Etica Especificos.

AVALIACAO DOS TRABALHOS: Os trabalhos submetidos serdo avaliados pela
Comissao Cientifica. A qualidade do texto (gramatica, ortografia e digitacdo), bem como as
opinides e conceitos emitidos nos trabalhos séo de exclusiva responsabilidade dos (as)
autores (as) e serdo considerados como critério de avaliacdo pela Comissdo Cientifica.

ACEITE DOS TRABALHOS: Os pareceres da Comissao Cientifica serdo emitidos em
com mencao de aprovacao; aceite condicionado as correcdes ou reprovado. Os autores
serdo comunicados sobre o parecer a medida que os trabalhos forem sendo submetidos
e avaliados.

APRESENTACAO:

v/ O tempo para a apresentacdo oral de pesquisas; experimentos, videos, jogos, modelos

didaticos para os avaliadores sera de 10 minutos, com 5 minutos para arguigao.

v A apresentacgdo oral das pesquisas sera através de slides.
v Na apresentacgdo oral dos videos é necessario que 0s mesmos estejam em formato

AVI, adicionados aos slides.

v Na apresentagdo oral dos experimentos, dos jogos e modelos didaticos os autores

deverdo estar posicionados no estande.
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v E importante que os autores se posicionem ao lado do pdster para explicagdes a

comissdo avaliadora.

v' Deverdo ser seguidas as normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas
(ABNT) para citacdo, estruturacao de imagens, gréficos, fotos e referéncias. Caso haja
fotos, a autoria deverd ser creditada.

1.RESUMO DA APRESENTACAO ORAL DE PESQUISAS

TITULO: Deve ser em fonte Times New Roman tamanho 14, negrito, todo em
caixa alta (para nomes cientificos siga a regra padrao).

Autores: Fonte Times New Roman tamanho 12, espagamento simples, os nomes dos autores
devem ser separados por ponto e virgula (;), os autores devem ser identificados com

numeracao sobrescrita.

Filiacdo: Letra Times New Roman tamanho 10, espagcamento simples, devem ser separados por ponto e virgula
(;), corresponder a numeracgao sobrescrita dos autores. Entre os itens: titulo, autores e filiagdo deve-se usar
espagamento 1,5.

RESUMO: O resumo do trabalho deverd apresentar de 200 a 400 palavras (incluindo:
Introducdo, objetivo, metodologia, resultados e concluséo), trés palavras-chave separadas por
ponto final, ndo repetir palavras que estejam no titulo. Todas as margens com 2,5 cm,
espagamento simples, texto justificado, fonte Times New Roman, tamanho 12, sem
paginacdo. Se o trabalho teve financiamento (ex. bolsa de iniciacdo cientifica janior), indicar

no campo “Financiamento”. Se ndo for o caso, apagar o campo.

Todos os estudantes (autores) devem estar presentes no dia e horéario indicados para a

apresentacdo aos avaliadores.
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2.NORMAS PARA PRODUCAO DE JOGO COM POSTER

1. O(s) autor(es) deve(m) produzir além do RESUMO do Jogo para a submisséo do trabalho,
elaborar o POSTER do Jogo para a apresentagdo do trabalho no Evento.

2. No poster do Jogo o(s) autor(es) deve(m) considerar aspectos fundamentais como:
Introducdo, Objetivo(s), Metodologia, Resultados e Discussdes, Conclusdo e Referéncias
(Agradecimentos e Financiamento sdo opcionais). Deverdo ser seguidas as normas da
Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) para citagdo, estruturacdo de imagens,
graficos, fotos e referéncias. Caso haja fotos, a autoria devera ser creditada.

ATENCAO: No poster deve conter os seguintes aspectos relacionados ao jogo: Assunto
abordado no Jogo; Publico-alvo; Faixa-etaria e nivel de escolaridade; Fundamentacgdo tedrica;
Tipo de jogo e elementos que o compdem; definicdo de regras.

Formato do poster: Dimensdes do Pdaster: 90x120cm, formato retrato e uso de fonte grande o
suficiente para ser lida a 1 metro de distancia do estande.

3. NORMAS PARA O POSTER DO EXPERIMENTO/VIDEO/MODELOS DIDATICOS

No podster o(s) autor(es) deve(m) considerar aspectos fundamentais como: Introducéo,
Objetivo(s), Metodologia, Resultados e Discussfes, Conclusdo e Referéncias
(Agradecimentos e Financiamento sdo opcionais). Deverdo ser seguidas as normas da
Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) para citacdo, estruturacdo de imagens,
graficos, fotos e referéncias. Caso haja fotos, a autoria deverd ser creditada.

Formato do poster: Dimensdes do Poster: 90x120cm, formato retrato e uso de fonte grande.
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MODELO PARA O RESUMO (PARA AS TRES FORMAS DE APRESENTACAO)

TITULO: SUBTITULO (TIMES NEW ROMAN 14 NEGRITO)

Autort, Autor?, Autor® [...] Orientador®. (Times New Roman 12)

Escola Estadual de Salobrinho, e-mail: :xxxoax@xxxxx.com.hr, 2o @Xxxxx.com.br,
350000000 @ xx0000xxx.com.brr,. [ ...].(Times New Roman 10).

RESUMO (Times new roman 12, negrito e centralizado, espaco simples)

Texto (maximo 400 palavras - justificado). Indicar brevemente o recurso didatico produzido.
Deve ser informativo apresentando o(s) objetivo(s) do recurso e o tema. No caso de videos,
especificar a duracdo. No caso de jogos didaticos, apresentar de forma resumida as instrugdes
do jogo. Descrever a aplicacdo do recurso, indicando o0s pontos positivos e negativos
observados durante a aplicacdo. Apresentar as consideragdes finais, sem citacdo bibliogréafica
ou abreviacdo ndo definida. Texto (méximo 400 palavras - justificado). Indicar brevemente o
recurso didatico produzido. Deve ser informativo apresentando o(s) objetivo(s) do recurso e o
tema. No caso de videos, especificar a duracdo. No caso de jogos didaticos, apresentar de
forma resumida as instrugcdes do jogo. Descrever a aplicagdo do recurso, indicando os pontos
positivos e negativos observados durante a aplicagdo. Apresentar as consideragdes finais, sem
citacdo bibliografica ou abreviacdo nao definida. Texto (maximo 400 palavras - justificado).
Indicar brevemente o recurso didatico produzido. Deve ser informativo apresentando o(s)
objetivo(s) do recurso e o tema. No caso de videos, especificar a duragdo. No caso de jogos
didaticos, apresentar de forma resumida as instrucdes do jogo. Descrever a aplicacdo do
recurso, indicando os pontos positivos e negativos observados durante a aplicacdo.
Apresentar as consideracOes finais, sem citacdo bibliografica ou abreviacdo ndo definida.
Texto (méaximo 400 palavras - justificado). Indicar brevemente o recurso didatico produzido.
Deve ser informativo apresentando o(s) objetivo(s) do recurso e o tema. No caso de videos,
especificar a duracdo. No caso de jogos didaticos, apresentar de forma resumida as instruces
do jogo. Descrever a aplicagdo do recurso, indicando o0s pontos positivos e negativos
observados durante a aplicacdo. Apresentar as consideragdes finais, sem citacdo bibliogréafica
ou abreviacdo nao definida. Texto (méaximo 400 palavras - justificado). Indicar brevemente o
recurso didatico produzido. Deve ser informativo apresentando o(s) objetivo(s) do recurso e 0
tema. No caso de videos, especificar a duracdo. No caso de jogos didaticos, apresentar de
forma resumida as instrucdes do jogo. Descrever a aplicacdo do recurso, indicando o0s pontos
positivos e negativos observados durante a aplicacdo. No caso de jogos didaticos, apresentar
de forma resumida as instrugdes do jogo. Descrever a aplicagdo do recurso, indicando 0s
pontos positivos e negativos observados durante a aplicagcdo. Apresentar as consideracfes
finais, sem citacdo bibliografica ou abreviacdo nédo definida. Texto (maximo 400 palavras -
justificado). No caso de jogos didaticos, apresentar de forma resumida as instrugdes do jogo.
Descrever a aplicagdo do recurso, indicando os pontos.

Palavras chave: Jogos Didaticos. Ensino. Aprendizagem.
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Programacao:

1°Dia13/09

08:00 ABERTURA - A iniciacéo
cientifica na promocao da inclusdo
de jovens estudantes

M.a. Cristiane Nogueira PROVOC —
RIO DE JANEIRO

10:00 APRESENTA(;AO ORAL DE
TRABALHOS
Local: Auditorio Paulo Souto

13:30 Olhando para o céu,
descubro o universo?

Dr. Jules Soares — Universidade
Estadual de Santa Cruz — UESC
Local: Auditério Paulo Souto

15:00 APRESENTACAO DE
EXPERIMENTOS

Local: Foyer do Auditério Paulo
Souto

2°Dia 14/09

08:00 MESA REDONDA -A
iniciagao cientifica nas escolas
publicas — compartilhando
experiéncias:

Bruna Carmo Rehn / IFBA —llhéus;
Joilson S. Sampaio —-CEAMEV-
llhéus;

Cintia Bezerra —-CMLEM/ Itabuna.

10:00 APRESENTAQAO ORAL DE
TRABALHOS
Local: Auditorio Paulo Souto

10:00 APRESENTACAO DE
EXPERIMENTOS

Local Foyer do Auditério Paulo
Souto

13:30 APRESENTACAO DE
EXPERIMENTOS

Local Foyer do Auditorio Paulo
Souto

15:00 Palestra A divulgacao
cientifica: incentivando e
entrelacando saberes entre 0s
jovens

Prof. Dr. Neurivaldo José de Guzzi
Filho - Universidade Estadual de
Santa Cruz — UESC

ENCONTRO DE

IN ALTU Mﬁ

UESC

3°Dia15/09

08:30 APRESENTACAO ORAL DE
TRABALHOS

¢

10:30 Cerimonia de Premiacao
ENCERRAMENTO




