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RESUMO

Matematicamente, podemos considerar uma imagem como sendo uma funcao bidimen-
sional de intensidade de luz u(z,y), onde x e y denotam as coordenadas espaciais e o valor
de u em qualquer ponto (z,y) é proporcional aos niveis de cinza da imagem naquele ponto.

O objetivo deste seminario é apresentar algumas técnicas para processamento de ima-
gens e aplicacoes dessas técnicas na reconstrucao de imagens digitais. Os modelos conside-
rados sao baseados em Equacoes Diferenciais Parciais e entre os temas a serem abordados
destacamos: Inpainting, Remoc¢ao de ruidos e Sintese de textura.

Inpainting ou retoque digital: O processo de retoque é uma pratica tao antiga quanto
a propria criacao artistica. O objetivo deste procedimento é reconstruir as partes perdi-
das ou danificadas de um trabalho, no sentido de torna-lo mais legivel, restaurando a sua
forma original. A ideia bésica do retoque digital de imagens é simular os procedimentos
utilizados pelos artesaos, utilizando, para isso, modelos matematicos.

Remocao de Ruidos: Uma &drea bastante interessante e que merece destaque esté rela-
cionada a eliminacao de ruidos em imagens digitais. O termo ruido pode ser entendido
como alteracoes indevidas nas escalas de tonalidades de cores que formam as imagens.
Assim, por exemplo, quando um satélite fotografa uma superficie e envia os dados para
um receptor na terra, ha geragao de ruidos nao sé por turbuléncias na atmosfera ou cam-
pos magnéticos, como também pela transmissao de dados via radio.

Sintese de Textura: Sintese de Textura refere-se ao processo de criar uma imagem
digital grande a partir de uma pequena amostra. Trata-se simplesmente de uma imitagao
do conteido da imagem.




